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Kartu-kartu kacang (biji-bijian) 
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Gambaran Umum jumlah pemain: 2 - 7 
umur: 12 tahun ke atas 
lama permainan: 45 menit 
isi: 
154 kartu kacang 
7 kartu  lahan ketiga 
1 set buku peraturan 
jumlah kartu tiap  
jenis kacang: 
24 Coffee Bean (Biji Kopi) 
22 Wax Bean (Kacang Lilin) 
20 Blue Bean (Kacang Biru) 
18 Chili Bean (Biji Cabai) 
16 Stink Bean (Kacang Bau) 
14 Green Bean  
     (Kacang Hijau) 
12 Soy Bean 
     (Kacang Kedelai) 
10 Black-eyed Bean  
     (Kacang Mata Hitam) 
8 Red Bean (Kacang Merah) 
6 Garden Bean (Biji Taman) 
4 Cocoa Bean (Biji Coklat) 

jumlah kartu yang dijual 
 

penghasilan dalam 
koin emas 

Contoh 1: 
 
Ketika pemain menjual hanya 1 atau 2 Stink Bean, dia tidak memperoleh apa-apa.  
Untuk penjualan 3 atau 4 Stink Bean, dia memperoleh satu koin emas.  
Untuk penjualan 5 atau 6 Stink Bean, dia memperoleh dua koin emas.  
Untuk penjualan 7 Stink Bean, dia memperoleh tiga koin emas.  
Untuk penjualan 8 Stink Beans atau lebih, dia memperoleh empat koin emas  

Komponen Permainan 
 

beanometer 
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Koin Emas 
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Lahan Kacang 
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lahan pertama 
 

lahan kedua 
 

Tiap lahan hanya 
boleh ditanami satu 
jenis kacang pada 
suatu waktu – lahan 
kosong boleh ditanami 
jenis apa saja  

 

Sisi belakang  kartu 
kacang 

=  
koin emas 

 

 

Ini kartu pertama di 
tangan pemain – tiap 
pemain mulai dengan 
lima kartu kacang di 
tangan  
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1. Menanam kartu  
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2. Membuka (dari draw deck), barter/ 
menukarkan dan menyumbang kartu 
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1.  Menanam kartu  
2.  Membuka (dari draw deck), barter/ menukarkan dan 

menyumbang kartu  
3.  Menanam kartu hasil barter dan sumbangan 
4.  Mengambil kartu baru (dari draw deck) 

Langkah ke-1: 
Pemain aktif menanam 
kartu pertama dari 
tangannya lebih dulu. 
Setelah itu dia boleh 
menanam kartu kedua. 
Dia bisa saja 
menanam jenis kacang 
berbeda di lahan 
lainnya. 

Langkah ke-2: 
Pemain aktif membuka 

dua kartu dari draw 
deck. Dia bisa 

menukarkan atau 
menyumbangkan kartu 

tersebut, bersama 
dengan kartu lain di 

tangannya ke pemain 
lain.  

Cara Bermain 
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Aturan untuk barter (menukarkan) atau menyumbang kartu: 
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Kartu hasil 

pertukaran/ sum- 
bangan tidak 

boleh  dimasukkan 
ke tangan maupun 

ditukar/ disum-
bang  lagi ke 
pemain lain.  

 
kartu bukaan  

 dari draw deck 

Contoh 2 
 

Steve membuka Garden Bean dan Soy Bean dari draw deck. Dia memutuskan untuk 
menanam Garden Bean. Setelah menyisihkan kartu Garden Bean, maka  dia 
menawari Soy Bean ke pemain lain untuk barter, “Adakah yang mau menanam Soy 
Bean; saya mau menukarnya dengan Red Bean?” 

sisihkan 
 

kartu yang ingin 
ditanam disisihkan 

sementara 
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3. Menanam kartu hasil penukaran dan 
sumbangan 
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Dengan menukar/ 
menyumbang 
kartu dari tangan, 
kartu yang tak 
mau ditanam.bisa 
‘disingkirkan’. 

 
Langkah ke-3: 

Sekarang, semua 
pemain harus 

menanam kartu 
kacang hasil 

barter atau 
sumbangan. 

 

tukar 
 

Contoh 3 
 

Steve berkata: "Saya akan menukar Soy Bean yang terbuka itu 
dan Blue Bean dari tangan dengan kartu Red Bean." 
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4. Mengambil kartu baru (dari draw deck) 

����
�� ���
�� ���
���
�� �

�� ������ 	��
� ����� �����

����� ������������������������
�
 ���
�
� 	
��������
�

������������
��	
����
��������
�����������
���
������

,��
����������������
�������
�����
���	��
�����������

���
���
�������
�!�������������
���	��������������	
�

���
�������������
��������
�
�������������������������

������
� ���
���
�� ������� ����
�� ���
�� ���
���
�
�



�
�������� ����
�� 	
� �������� �
�
���� ���	����� 

�
����

���
�����$��
�
���������������

Memanen dan menjual kacang 
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Langkah ke-4: 
Pemain aktif 
mengambil tiga 
kartu dan 
menempatkannya 
di tangan satu 
persatu. 
 

 

 
Mungkin saja 

seorang pemain 
tidak mendapat 

penghasilan apa-
apa setelah 

menjual kacang.  

Setelah Steve membuka Soy Bean dan Garden Bean dari 
draw deck, dia membarter Soy Bean tersebut ditambah 
Blue Bean dari tangannya dengan Red Bean dari Anna. 
Steve menyimpan Garden Bean. Sekarang, ketika proses 
pertukaran selesai, dia harus menanam kedua kacang. 
Mula-mula dia menanam Red Bean di lahan pertama, lalu 
Garden Bean di lahan kedua. 
 

Contoh 4 
 lahan  

pertama 
Lahan  
kedua 
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Mark mau memanen dan menjual Chili Bean-nya. Menurut 
beanometer, dia akan memperoleh satu koin emas untuk tiga Chili 
Bean. Mark membalik satu kartu Chili Bean-nya sehingga koin 
emas menghadap ke atas dan meletakkannya ke tumpukan koin 
emasnya. Lalu dia menempatkan dua sisa kartu Chili Bean ke 
tempat buangan kartu. 
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Membeli lahan ketiga 
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Contoh 6: 
 
Jika Mark hanya memanen dan menjual dua kartu Chili Bean, dia tidak akan 
mendapat koin emas sama sekali karena diperlukan minimal tiga kartu untuk 
menghasilkan satu koin emas.  
 

 
 

kartu lahan 
ketiga 

 
 
 
Pemain yang tidak 
mempunyai minimal tiga 
koin emas, tidak bisa 
membeli lahan ketiga. 
Pemain tidak boleh 
meminjam koin emas ke 
sesama pemain atau 
bank.  
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Variasi berdasarkan jumlah pemain  
 

Akhir Permainan dan Penilaian 
 

Duel 2 Pemain 
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