BONANZA

,,PUPAS NEKRASI, PIE DALDERA NETIKSI!“

Uves Rozenberga spéle

SPELES APRAKSTS e

Katrs spélétajs audzé pupas divas vai trijas vagas un censas iegito razu pardot péc iespéjas
ienesigak. Jo vairak vaga ir vienas $kirnes pupas, jo lielaka ir pelpa no razas pardos$anas.
Spéles mérkis ir nopelnit visvairak dalderu, rapigi planojot stadi$anu, tirgojoties un par-
dodot razu. Var gadities, ka nepareizi planojot, spélétajs ir spiests savu razu pardot stipri
par agru un par zemam cenam. Gadas ari ta, ka raza nenes vispar nekadus ienakumus.

_ SPELES KOMPLEKTS =1
Kartis

Spélé ir astonas dazadas pupu Skirnes.
Katrai $kirnei spélé ir dazads karsu
skaits. Uz katras karts ir noradits, cik
komplekta ir §i veida karsu.

Soaas pupa
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Si veida karu

skaits komplekea

Apakséja karts dala atrodas cenu skala.
Taja redzams, cik dalderu var sanemt, pardodot $is $kirnes pupas. Skaitli norada
cik $i veida kartis ir japardod, lai sapnemtu vienu, divus, tris vai Cetrus dalderus.
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pardoto karsu skaits

cenu skala

1. piemers:
Pirdodot vienu vai divas Citku pupas, spélétdjs nesanem nevienu dalderi, tacu pardodot tris vai
Cetras Citku pupas, vins sanem vienu ddlderi, par piecam vai sesam Citku pupam — divus dalderus,
par septinam Ciku pupam — tris dalderus, savukart pardodot astopas vai vairak Citku pupas,
spélétajs sanem Cetrus dalderus.

Dalderi

Kad spélétajs pardod pupas, vins sanem dalderus, apgriezot pupu kartis ar daldera pusi uz
augsu. Vienai kartij ir viena daldera vértiba.

Vagas

Galda virsma spélétaja prieksa ir vina ,darzins”
Tur vin$ stada pupas divas vagas, kas vinam
pieder jau spéles sakuma. Viena vaga drikst
stadit tikai vienas $kirnes pupas, cik vien izdo-
das sakrat. Kartis tiek liktas vaga, parklajot
viena otru, ka redzams attéla.

Dinzs poen

Par to, ka tikt pie tresas vagas, var izlasit o
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sadala ,,tresa vaga”
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Spéles sakuma kartis ,,3. vaga” atstaj kastité. Rapigi sajauc pupu kartis un izdali katram
spélétajam pa piecam kartim, ar attélu uz leju.

Uzmanibu: Spéles gaita spélétaji nekad nedrikst mainit kar$u secibu sava roka. Nav
atlauts $kirot kartis, ka tas parasti ir pienemts kar$u spélés. Spélétajiem ir jastada kartis
taja pasa seciba, ka tas tika sanemtas. Vienmeér, kad spélétajs sanem jaunas kartis, vins tas
uznem pa vienai, noliekot jauno karti aiz pédéjas karts sava roka.

Paréjas kartis tiek noliktas galda vida, krajumu kaudzité, ar attélu uz leju, no kuras turpmak
tiks nemtas jaunas kartis. Spéli uzsak spélétajs, kas séz pa kreisi no karsu dalitaja.
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Spélétaja gajiens sastav no ¢etram fazém:
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1. Stadisana
2. Tirgosanas un davinasana
3. Ietirgoto un iedavinato karsu stadisana

4. Jaunu karsu uznemsana

1. faze: Stadisana

Spélétajam ir noteikti jaiestada pirma karts no rokas — tatad priekséja, pati redzamaka
karts, novietojot to viena no savam vagam. Tadéjadi spélétajs aizsak vai pagarina vienas
skirnes karsu rindu.

Péc tam vins$ drikst iestadit arl vienu nakamo karti (tatad to, kas tagad ir priekséja), novie-
tojot to kada no vagam.

Ja spélétajam roka nav nevienas karts, tad $o fazi izlaiz.

Ja spélétajam jastada skirne, kas nesakrit ar nevienu no tam, kas tiek audzétas vina vagas,
tad vipam vispirms ir japardod vienas vagas raza (skatit sadalu ,razas ievak$ana un
pardosana”), lai atbrivotu vietu jaunajai $kirnei, vai ari jaiegadajas 3. vaga (skatit sadalu
Jtresa vaga”).

2. faze: Tirgosanas un davinasana

Spélétajs panem divas virséjas kartis no krajumu kaudzites un noliek tas uz galda ar
attélu uz augsu.

Tagad spélétajam ir janolemj, vai vins vélas $is kartis paturét. Ja vins izlemj paturét vienu vai
abas kartis, tad vins to/tas noliek sev prieksa, atseviski no kartim, kas atrodas vina vagas.
Kartis, kuras spélétajs nevélas paturét, vins tagad var piedavat paréjiem spélétajiem.

2. piemeérs:

Tika atkldta viena Sojas

pupa un viena Darza pupa.
Evita patur Ddrza pupu sev un

atklatas kartis paturéta karts tiek

nolikta sev prieksa

noliek Dpieddva paréjiem spélétdjiem
sev Sojas pupu, jo td neder neviend
prieksa

no vipas vagam. Vina jauta:
»Vai kadam ir vajadziga Sojas
pupa? Preti es labprit sapemtu
vienu Sarkano pupu.”

Soaas pues
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Tirgosands un davindsanas noteikumi:

i Tirgoties drikst tikai ar spélétaju, kam ir gajiens.

i‘ Papildus divam atklatajam kartim, spélétajs drikst piedavat ari kartis no rokas. Saja
gadijuma drikst piedavat jebkuras kartis no rokas, ne tikai priekséjas.

Spéletaju skaits: 3 -5
Vecums: no 12 gadiem
Ilgums: apm. 45 min.

Saturs:
104 kartis
6 kartis 3. vaga”
Spéles noteikumi
latviesu un krievu
valoda

Karsu skaits pa $kirném:
20 x Kovbojpupas
18 x Ugunspupas
16 x Ciku pupas
14 x Dzérajpupas
12 x Sojas pupas
10 x Bokserpupas
8 x Sarkanas pupas

6 x Darza pupas

Karts, apgriezta
uz otru pusi =
viens dalderis

Viena vaga drikst like tikai
vienas $kirnes pupas.

Katrs spélétajs sanem 5 kartis.
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Priekséja karts

1.faze:

Spélétajs, kuram ir gajiens,
iestada pirmo karti no rokas
viena no savam vagam.

Péc tam drikst iestadit vél
ari nakoso priekséjo karti.
Abas §is kartis nav obligati
jaliek viena vaga.

2.faze:

Spélétajs, kuram ir gajiens,
panem divas kartis un noliek
tas ar attélu uz augsu. Péc
tam vins$ drikst ar §im un
kartim no rokas mainities

ar citiem spélétajiem, vai ari
davinat tas.



3. piemérs:

Evita saka:

»Es piedavdju vienu
atkldto Sojas pupu un
vél vienu Kovbojpupu
no rokas pret vienu
Sarkano pupu.”

SAmKANS prea
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i‘ Tirgojoties drikst mainit vienu vai vairakas kartis pret vienu vai vairakam kartim.

i‘ Paréjie spélétaji drikst tirgoties tikai un vienigi ar kartim no savas rokas.

i‘ Ari, kad atklatas kartis ir atliktas mala, notirgotas vai uzdavinatas, vél joprojam drikst
tirgoties ar kartim, kas atrodas roka.

Uzmanibu:

Ietirgotas kartis ir janoliek katra spélétaja prieksa, atseviski no kartim, kas atrodas
vagas. Tas nedrikst uznemt roka vai tirgot talak!

Tirgojoties ar roka eso$ajam kartim, tam nedrikst sajaukt secibu. Tacu, spélétaji
drikst piedavat jebkuru karti, ne tikai priekséjo. Kartis, kuras spélétajs vélas
iemainit, drikst iznemt no rokas vienigi tad, kad vieno$anas par mainu jau ir
panakta, un ne agrak!

Davinasana:

Visas tirgo$anas fazes laika kartis drikst ari davinat. Spélétajs sava gajiena drikst davinat
paréjiem spélétajiem kartis no rokas vai ari tas kartis, kas tika panemtas no kaudzites un
atklatas. Paréjie spélétaji drikst davinat kartis no rokas tikai spélétajam, kuram ir gajiens.
Davanas var ari nepienemt.

Gan abas atklatas kartis, gan visas ietirgotas un uzdavinatas kartis tiks iestaditas nakamas
fazes laika.

Faze ,tirgo$anas un davinasana” beidzas tad, kad spélétajs, kuram ir gajiens, nevar noslégt
nevienu tirdzniecibas vai davinasanas darijjumu.

3. faze: Ietirgoto un iedavinato kars$u stadisana

Tagad visiem spélétajiem jaliek visas iegutas kartis savas vagas. Spélétajs pats izvélas,
kada seciba vins$ tas iestada. Péc vajadzibas, spélétajs stadisanas laika drikst (vai ir spiests)
pardot kadas vagas razu (skatit sadalu ,razas ievak$ana un pardo$ana”), jo jaiestada ir visas
iegutas kartis.

Péc tam, kad Evita atkldja vienu Sojas
pupu un vienu Darza pupu, vina iemaina
Sojas pupu un vienu Kovbojpupu no rokas
pret Andreja Sarkano pupu. Atklato Darza
pupu Evita patur sev. Tagad vinai ir
Jjdiestada abas pupas. Sdkuma vina stida
Sarkano pupu sava pirmaji vaga. Péc tam
vina pieliek Darza pupu otraji vaga.

4. piemeérs:

Ja spélétajam jastada $kirne, kas nesakrit ar nevienu no tam, kas tiek audzétas vina vagas,
tad vinpam vispirms ir japardod vienas vagas raza (skatit sadalu ,razas ievaks$ana un
pardosana”), lai atbrivotu vietu jaunajai $kirnei, vai ari jaiegadajas 3. vaga (skatit sadalu
Jtresa vaga”).

4. faze: Jaunu kar$u uznemsana

Spélétajs, kuram ir gajiens, pa vienai uznem no kaudzites roka tris kartis. Katru uznemto
karti jaliek roka ka pédgjo, aiz visam citam kartim. Bridi, kad $aja vai tirgosanas fazé
krajumu kaudzite beidzas, tiek sajaukta spéles gaita radusies izlietoto kar$u kaudzite un ta
klast par jauno krajumu kaudziti.

Ka nakamais gajienu uzsak pa kreisi sédosais spélétajs.

Razas ievaksana un pardesSana
Spélétaji drikst ievakt razu un to pardot jebkura laika, ne tikai sava gajiena. Kad spélétajs
vélas ievakt razu, tad vipam ir japardod visas pupas no vienas vagas péc vina izvéles.
Vispirms spélétajs saskaita pupas izvélétaja vaga. Cenu skala uz karts nosaka, cik dalderus
spélétajs sanem par $im pupam. Tad spélétajs apgriez noteikto skaitu kar$u ar daldera pusi
uz augsu un noliek tas sava ienakumu kaudzité sava prieksa. Kartis, kas netika parveidotas
par dalderiem, atklata veida tiek noliktas izlietoto karsu kaudzite.

S. piemeérs:

Par trijam Uguns pupam
piendkas viens ddlderis.
Madara apgriez vienu no trijim
Uguns pupdm ar daldera pusi
uz augsu, iegiistot vienu dalderi.
Paréjas divas Uguns pupas vina
noliek izlietoto kdrsu kaudzite.

Ienakums

Izlietoto

Krajumu
karsu kaudzite
kaudzite

Dazos gadijumos, pardodot pupas, spélétajs nesanem nevienu dalderi.
6. piemers:

Pirdodot razu no vagas ar divam Uguns pupam, Evita nesanem nevienu ddlderi.

Vagu, kura atrodas tikai viena karts, nedrikst pardot. Vienigi gadijuma, kad visas spéelétaja
vagas ir ne vairak ka viena karts, vin$ drikst pardod vagu ar vienu karti.

Tresa vaga

Spéles gaita katrs spélétajs vienu reizi drikst nopirkt karti ,,3. vaga”. Spélétajs to var izdarit
jebkura laika, ne tikai sava gajiena. Spélétajam, kurs iegadajies tre$as vagas karti, lidz pat
spéles beigam parasto divu vagu vieta ir pieejamas tris vagas. Tre$as vagas karts maksa tris
dalderus, ko spélétajs samaksa, panemot tris virséjas kartis no savas ienakumu kaudzites,
un novieto tos ar daldera pusi uz leju izlietoto karsu kaudzité. Vins sanem karti ,,3. vaga”
un novieto to sava prieksa visiem redzama vieta. Iegadato treso vagu uzreiz drikst izmantot
pupu stadisanai.
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Spéle beidzas, kad krajumu kaudzite beidzas treso reizi. Ja tas notiek fazes "tirgosanas
un davinasana" laika, tad vél tiek pabeigta $i faze un tai sekojosa ,ietirgoto un iedavinato
kar$u stadisanas” faze. Ja, uzsakot ,tirdzniecibas un davinasanas” fazi, krajumu kaudzité
ir tikai viena karts, tad tiek atklata tikai $i viena karts. Savukart, ja kar$u kaudzite beidzas
treso reizi fazes ,jaunu karsu uznemsana” laika, tad spéle beidzas uzreiz.

Kartis, kas palikus$as roka, vairs stadit nedrikst. Spélétaji drikst pardot razu no visam
savam vagam. Spéles uzvarétajs ir spélétajs ar visvairak dalderiem vina ienakumu kaudzi-
té. Ja vairakiem spélétajiem ir vienads dalderu skaits, uzvarétajs ir tas, kura roka palicis
visvairak karsu.

BRAMS CAMES  Apmeklé “Prata Spélu” majas lapu interneta — www.prataspeles.lv. Tur tu atradisi
papildus informaciju par spéli, un foruma iepazisies ar citiem spélétajiem. Ja tev ir kads
jautajums par noteikumiem, uz kuru tu nerodi atbildi noteikumu gramatina, raksti
“Prata Spélu” Gudriniekam uz gudrinieks@prataspeles.lv!

Jautajumos par spéles iegadasanos gan vairuma, gan mazuma zvaniet pa talr. 67334034
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Tetirgotas kartis nedrikst
ne uznemt roka, ne tirgot
tas talak,

Aizmainot vai uzdavinot
kartis no savas rokas,
spélétaji atbrivojas

no kartim, kuras vini
nevélas stadit sava gajiena
pirmaja faze.

3. faze:

Visiem spélétajiem jaiestada
visas ieguitas kartis savas
vagas.

4. faze:

Spélétajs, kam ir gajiens,
pa vienai nem tris jaunas
kartis un katru pieliek roka
ka pedgjo.

karts ,,3. vaga”

* Sesta karts 3.vaga

tiks izmantota tikai
spélésanai kopa ar Bonanza
paplasindjumu.

Spéle beidzas tad, kad karsu
kaudzite beidzas treso

reizi. Katrs spélétajs vel
drikst pardot razu no visam
savam vagam. Uzvarétajs

ir spélétajs ar visvairak
dalderiem.



