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Bohnanza  

2  a  7  j ogadore s ,  a  pa r t i r  d o  1 2  anos  

Du r açã o  d e  45  m inu t o s  

 

Conteúdo 

154  ca r t a s  de  f e i j õe s  

7  ca r t a s  de  3 º  campo  de  f e i j õ e s  

In s t ru ç ões  

Quant idade  de  cada  var iedade  de  f e i j ões  no  jogo :  

24  Fe i j õe s  de  Ca f é  

22  Fe i j õe s  de  Ce ra  

20  Fe i j õe s  Azu i s  

18  Fe i j õe s  P i can t e s  

16  Fe i j õe s  Fe do ren t os  

14  Fe i j õe s  v e rde s  

12  Fe i j õe s  de  So j a  

10  Fe i j õe s  de  O l ho  P re t o  

8  Fe jõ e s  V e rme l hos  

6  f e i j õe s  de  J a r d im  

4  Fe i j õe s  d e  Cac au  

 

Em Gera l  

Cada  j ogador  p l an t a  f e i j õe s  em  2  ou  3  campos  e  t en ta  v en dê - l os  t ão  p r ove i t os amen te  qu an to  p os s i v e l .  

Quan do  vende  f e i j õ e s ,  um  jo gado r  ganh a  moedas  d e  ou ro  pe l os  f e i j õe s  da  me sma  va r i edade .  O  ob je c t i v o  d o  j og o  é  

ganha r  a  ma i o r  quan t i da de  d e  ou r o  “ semeado ” ,  c o l h endo  e  v endendo  f e i j õe s .  S em um cu i dado s o  p l aneamen t o ,  os  j o gado re s  

podem ve r - se  f o r ça do s  a  c o l he r  e  v ende r  os  seu s  f e i j õ e s  a n t e s  de  e s t a rem  “n o  p on t o ”  g anhando  menos  d o  que  e s pe r a vam.  P o r  

v e ze s  uma  co l he i t a  não  d á  ou r o  a l gum!  

 

Componentes  do  jogo  

As  car t as  de  f e i jões  

Há  onze  va r i edades  d e  f e i j õe s  d i f e ren t e s  e  um  número  d i f e ren t e  de  c a r t a s  de  ca da  

va r i edade .  O  núme ro  de  ca r t a s  da  va r i edade  e s t á  v i s í v e l  n as  ca r t a s ,  t a l  c omo o  re s pec t i v o  nome  

e  de senh o  d o  f e i j ão .  

O  f e i j óme t r o  e s t á  na  p a r t e  i n fe r i o r  de  c ada  c a r t a  de  f e i j ão .  I nd i ca  quan t as  moeda s  de  

ou r o  ganh a  um jo gador  quan do  vende  f e i j õe s  de s t a  v a r i e dade .  Os  núme ro s  i nd i cam  quan tas  

ca r t a s  de  f e i j ã o  de ssa  v a r i edade  deve  ven de r  um  j ogador  pa ra  ganha r  uma ,  du as ,  t r ê s  ou  qua t r o  

moedas  d e  ou ro  de s enhadas .         Número  de  Ca r t a s  de  f e i j ã o  

           Des t e  t i po  

 

 

 

 E xemp l o  1 :  

Quan do  um jo gado r  s ó  v en de  1  ou  2  Fe i j õ e s  Fe do ren t os ,  nã o  g anha  nada .  Ven dendo  3  ou  4  Fe i j õe s  Fe do ren t os ,  g anha  

uma  moeda  de  ou r o .  Ven dendo  5  ou  6  Fe i j õe s  Fedo ren t os ,  ganha  dua s  moedas  de  ou r o .  Venden do  7  F e i j õe s  Fedo ren t o s ,  ganh a  

t rê s  moedas  de  ou r o .  Venden do  8  ou  ma i s  F e i j õe s  Fedo ren t o s ,  g anha  qu a t r o  moedas  d e  ou ro .  

 

As  moedas  de  ou ro  

Quando  um j og ado r  v ende  f e i j õe s ,  r e cebe  a s  moeda s  de  ou r o  a  que  t em  d i re i t o  v i r ando  e s se  mesmo número  d e  ca r t a s  

de  f e i j ão  pa ra  a  sua  f a ce  de  moeda  de  ou r o  ( v i r a  a  ca r t a  a o  con t rá r i o ) .  

 

Os  campos  de  f e i jões  

A  á rea  à  f r en t e  de  c ada  j o gado r  é  a  sua  qu i n t a  de  f e i j õe s .  Cada  j ogador  c omeça  o  j o g o  com  

do i s  campos  d e  f e i j ão  n a  sua  qu i n t a .  Em  ca da  c ampo  de  f e i j ã o ,  um  jo gado r  só  pode  p l an t a r  c a r t a s  de  

f e i j ão  de  uma  ún i ca  v a r i edade ,  mas  p ode  p l an t a r  t an t a s  ca r t a s  de ssa  va r i edade  quan t as  c on se gu i r .  O s  

j o gado re s  co l o cam a s  ca r t a s  umas  em  c ima  da s  ou t ra s .  

 

 

Feijómetro Ganhos em moedas de ouro 

Ganhos em moedas de ouro 

1º Campo    2º Campo 
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Preparação  

Co l oca r  a s  ca r t a s  de  3 º  c ampo  de  f e i j õ e s  na  c a i x a .  O  j o gado r  ma i s  v e l ho  ba ra l ha  a s  c a r t a s  e  f e i j õe s  e  d i s t r i bu i  c i n co  

ca r t a s  a  c ada  j o gado r  c om  a  f a ce  p a ra  ba i x o .  I s t o  f o rma  a  mão  i n i c i a l  dos  j ogadore s .  O s  j og ado re s  pegam na s  su as  ca r t a s ,  

man tendo  a  o r dem pe l a  qua l  e l a s  f o ram  dadas .  

Nota :  O s  j o gado re s  nunca  p odem t r oc a r  a  o r dem das  ca r t a s  na  su a  mão .  De s t e  modo ,  n ão  é  pe rm i t i do  o r dena r  a s  c a r t a s  p o r  

v a r i edade  nem por  ou t r o  me i o .  O s  j o gado re s  devem  p l an t a r  ca r t a s  p e l a  o rdem  que  a s  re cebe ram .  Quan do  um j o gado r  t i r a  

ca r t a s  n ovas ,  d eve -as  t i r a r  uma  de  c ada  ve z  e  i r  c o l ocan do  a t rá s  d a  ú l t ima  ca r t a  na  su a  mão .  

Co l oca r  a s  re s t an t e s  c a r t a s  d e  f e i j õe s  c om  a  f a ce  pa ra  ba i x o  ( f a ce  c om  a  moeda  de  ou ro  pa ra  c ima)  no  cen t r o  da  

mesa .  De i x a r  e spa ç o  a o  l ad o  d e s t e  ba ra l ho  p a ra  uma  p i l h a  d e  de s ca r t e .  O  j o gado r  à  e sque rd a  d o  que  d i s t r i bu i  a s  c a r t a s  come ça  

o  j og o .  

 

Desenvo lv imento  do  j ogo  

Na  ve z  de  um  jo gado r ,  e l e  é  o  j o gado r  a c t i v o  e  f a z  o  se gu i n t e :  

1 .  P l an t a  ca r t a s  de  f e i j ã o  

2 .  Co l he ,  negoce i a  ou  doa  ca r t a s  de  f e i j ão  

3 .  P l an t a ,  n egoc e i a  ou  d oa  f e i j õe s  

4 .  T i ra  novas  ca r t a s  de  f e i j ã o  

 

1 .  P lan t ar  car t as  de  f e i jões  

O j og ado r  a c t i v o  deve  p l an t a r  a  p r ime i ra  ca r t a  da  su a  mão  n um dos  seu s  campos .  

Se  a  ca r t a  c o i n c i de  com  uma  va r i edade  de  um  do s  seus  c ampos ,  p ode  p l an t á - l a  a í .  Se  não  c o i n c i de ,  pode  p l an t a r  em  

a l gum dos  seu s  c ampos  de  f e i j õe s  v az i o .  S e  a  ca r t a  não  c o i n c i de  e  não  t em  campos  vaz i o s ,  deve  c o l he r  e  v ende r  ( v e r  c o l he r  e  

v ende r  f e i j õe s )  t od os  os  f e i j õ e s  de  um  dos  seu s  c ampos  e  em  segu i da  p l an t a r  a  c a r t a  de  f e i j ão  no  campo a gor a  vaz i o .  

Depo i s  o  j o gador  a c t i v o  p ode  op t a r  p o r  p l an t a r  a  ca r t a  se gu i n t e  ( que  é  ag o ra  a  p r ime i ra  c a r t a )  na  su a  mão  da  mesma  

mane i ra  que  a  p r ime i ra .  O  j og ador  nunc a  p ode  p l an t a r  uma  t e r ce i r a  ca r t a  de  f e i j ão  ne s t e  pas so  da  su a  ve z .  

Se  o  j o gado r  a c t i v o  não  t em  c a r t a s  na  su a  mão ,  om i te  e s t e  pas so .  

 

2 .  Co lher ,  negoc i ar  e  doa r  car t as  de  fe i j ões  

O j og ado r  a c t i v o  co l he  a s  du as  c a r t a s  de  c ima  d o  b a r a l ho  e  co l oc a -a s  c om  a  f a ce  p a r a  c ima  sob re  a  mesa  pa ra  que  

t od os  o s  j o gado re s  a s  po ss am ve r .  O  j o gado r  a c t i v o  p ode  man te r  e s s as  ca r t a s  pa ra  a s  p l a n t a r  ma i s  t a rde  na  sua  ve z ,  n ego c i á -

l a s  com  o s  seu s  c ompanhe i r o  de  j og o ,  ou  d oá - l a s  ao s  seu s  c ompanhe i ros  de  j o go .  

O  j og ado r  a c t i v o  a go r a  p ode  n ego c i a r  ca r t a s  c om  os  seu s  c ompanhe i ro s  de  j o g o .  T ambém pode  p r opor - se  a  doa r  a  e l e s  

e  re ce be r  de l e s  o f e r t a s  pe l a s  ca r t a s  a  d oa r .  

E xemp l o  2 :   

J oã o  c o l he  um  Fe i j ã o  de  J a r d im  e  um  Fe i j ão  de  So ja .  D ec i de  

con s e rv a r  o  F e i j ão  de  J a rd im ,  de i x ando- o  à  p a r t e .  L ogo  p ropõe  negoc i a r  o  

F e i j ão  de  So ja ,  p e r gun t an do ,  “ A l guém que r  e s t e  Fe i j ã o  de  So ja ? ;  Eu  

t ro cava  com  t odo  o  g os t o  p o r  um  Fe i j ão  Ve rme l ho . ”  

 

Regras  para  negoc ia r/doar :  

Cada  ne góc i o  deve  env o l v e r  o  j o gado r  a c t i v o  e  um  ou t r o  j o gado r .  Os  j o gado re s  n ão  a c t i v os  nã o  p odem negoc i a r  en t re  

e l e s .  

O  j og ado r  a c t i v o  p ode  negoc i a r / d oa r  a s  dua s  ca r t a s  v i r ad as  e / ou  ca r t a s  d a  sua  mão .  

Exemp l o  3 :   

J oã o  d i s se :  “ Negoce i o  o  F e i j ã o  de  So j a  c om  a  f a ce  pa ra  c ima  e  um  Fe i j ã o  

Azu l  da  m i nha  mão  po r  um  Fe i j ã o  Ve rme l ho . ”  

 

 

Os  j o gado re s  n ão  a c t i v os  s ó  p odem ne go c i a r / d oa r  c a r t a s  da  sua  mão .  

O  j o gado r  a c t i v o  pode  con t i nua r  negoc i ando/doan do  ca r t a s  da  sua  mão  a t é  que  a s  dua s  ca r t a s  v i r ada s  t enham s i do  

po s t a s  de  l ado ,  negoc i ad as  ou  doada s .  

Nota :  o s  j o gado re s  não  p odem co l oca r  a s  c a r t a s  qu e  re c ebem po r  negoc i a çã o  ou  d oa çã o  na  sua  mão ;  devem de i x á- l a s  à  pa r t e  

a t é  a o  p ass o  segu i n t e .  E s sa s  ca r t a s  nã o  p odem  se r  nego c i adas  nem doada s  n ovamen te .  O s  j o gado re s  n ão  p odem  t r oca r  a  

sequenc i a  da s  ca r t a s  na  sua  mão ,  mas  p odem ne go c i a r  ou  doa r  c a r t a s  de  qu a l que r  p os i ç ão  na  sua  mão .  Pa ra  a s segu r a r  i s t o ,  o s  

j o gado re s  só  p odem remove r  a s  ca r t a s  da  sua  mão  p a ra  nego c i a ção/ doaç ão ,  de po i s  d a  nego c i a ção  ou  d oa çã o  t e r  s i do  a co r dada .  

 

Doações :  

Ape sa r  de  negoc i a r  se r  p re f e r i v e l  a  doa r ,  é  c omum no  i n t e re s se  d o  j og ado r  d oa r  ca r t a s  em  vez  de  a s  con se rv a r ,  v i s t o  

que  a s  ca r t a s  c on se rvada s  eve n tua lmen te  se r ão  p l an tadas .  O  j o gado r  a c t i v o  p ode  d oa r  a s  dua s  c a r t a s  v i rad as  que  co l heu  ou  a s  

ca r t a s  da  su a  mão .  Os  ou t r o s  j o gado re s  só  podem doar  ca r t a s  a o  j og ado r  a c t i v o  e  d a  su a  mão .  A s  d oa çõe s  nã o  ne ce s s i t am  de  

se r  a ce i t e s .  A s s im ,  os  j o gado r e s  devem  p r ime i ro  o f e re ce r  ca r t a s  e  t e r  a s  suas  o f e r t a s  a ce i t e s  an t e s  d e  t i r a rem  a s  c a r t a s  da  su a  

mão .  

As  du as  ca r t a s  c o l h i das  ( v i r adas )  ne s t e  t u rno  e  t o da s  a s  ca r t a s  ne goc i ada s  ou  d oadas  se r ão  p l an t ada s  an t e s  de  s e  

co l he r  c a r t a s  d as  su as  mão s ,  ou  se ja  n o  pa ss o  se gu i n t e .  
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Es t e  pa ss o  a c aba  quan do  o  j o g ador  a c t i v o  nã o  pude r  rea l i za r  ma i s  negoc i a ç ões  ou  d oa çõe s .  

 

3 .  Negoc i ação  e  doação  de  F e i j ões  

Todos  os  j ogadore s  p l an t am  as  ca r t a s  que  re ce be ram em  negoc i a çã o  ou  d oa çã o  ( o  j o gado r  a c t i v o  t ambém  p l an t a  

qua l que r  c a r t a  d as  que  co l he u  e  man teve ) .  A  o rdem de  p l an t a çã o  é  a o  g o s t o  do  j o gado r  i nd i v i dua lmen te ,  mas  t udo  deve  se r  

p l an t ado .  Os  j og ado re s  p odem (e  p odem p re c i sa r )  co l he r  e  v ende r  uma  f i l a  de  Fe i j õe s  a  qu a l que r  momen t o  ( v e r  co l he i t a  e  

v enda  de  F e i j õe s ) .  

E xemp l o  4 :   

Depo i s  d o  J oã o  t e r  co l h i do  um  Fe i j ão  de  So ja  e  um  de  J a rd im ,  negoc i ou  o  Fe i j ã o  

de  So j a  e  um  Azu l  da  su a  mão  p o r  uma  Ve rme l ho  d a  Ana .  J oã o  c on s e rv ou  o  Fe i j ã o  d e  

J a r d im .  Agor a  que  a  ne go c i a ç ão  e s t á  t e rm i nada ,  deve  p l an t a r  os  d o i s  f e i j õe s .  P r ime i ro  

p l an t a  o  Fe i j ã o  v e rme l ho  no  s eu  p r ime i ro  c ampo  e  d epo i s  p l an t a  o  Fe i j ão  v e rme l ho  n o  seu  

segundo  c ampo .  

 

Se  um  j ogador  deve  p l an t a r  um  Fe i j ão  que  nã o  c o i n c i de  com  as  ca r t a s  em  nenhum do s  s eu s  campos  e  não  t em  campos  

vaz i os ,  deve  c r i a r  um  campo  vaz i o .  E l e  pode  f a zê - l o  comprando  um t e r ce i ro  c ampo  de  Fe i j õe s  ( v e r  a ba i x o)  ou  c o l he r  e  v ende r  

os  f e i j õ e s  de  um  dos  seu s  campos .  Agor a  j á  p ode  c on t i nua r  c om  a  p l an t a çã o  da  c a r t a  d e  Fe i j õe s  num campo  de  f e i j õ e s  ag o r a  

vaz i o .  

 

4 .  Co lher  novas  car t as  de  fe i j ões  

O j og ador  a c t i v o  c o l he  t rê s  c a r t a s  do  ba ra l ho  de  t i r a r .  Co l he -as  uma  d e  ca da  ve z ,  c o l oca ndo  c ada  uma  à  v e z  no  f i n a l  

das  ca r t a s  da  sua  mão .  E l e  d eve  c o l ocá - l a s  n a  sua  mão  pe l a  o r dem que  a s  t i r ou .  Quando  o  ba ra l ho  de  t i ra r  a c aba ,  o  j og ado r  

que  c o l he  ca r t a s ,  b a r a l ha  a  p i l h a  de  de sc a r t e  e  co l o ca -a  s ob re  a  me sa  com  a  f a ce  p a r a  ba i x o  como sendo o  nov o  ba ra l ho  de  

t i r a r .  

Depo i s  de  c o l he r  a s  ca r t a s ,  o  j og ador  a c t i v o  a c aba  o  seu  t u r no .  C ome ça  a  v e z  d o  j og ado r  à  sua  e s que rd a .  

 

Co lhendo e  v endendo  Fe i j ões  

Os  j o gado re s  p odem co l he r  e  v ende r  f e i j õe s  a  qua l que r  momen to ,  i n c l u i ndo  quando  nã o  são  o  j og ador  a c t i v o .  Quando  

um jo gado r  v en de  f e i j õe s  d e  um  do s  seu s  c ampos ,  deve  ve nde r  t o das  a s  ca r t a s  de  f e i j õ e s  no  campo .  Pa ra  v en de r  f e i j õe s  e l e  

p r ime i ro  c on t a  o  núme ro  de  c a r t a s  n o  campo .  Depo i s  o l h a  p a ra  o  f e i j óme t r o  d as  ca r t a s  qu e  e l e  e s t á  a  v ende r  pa ra  v e r  quan t a s  

moedas  de  ou r o  ganh a  na  v en da .  O  j og ado r  v i r a  e s se  núme ro  d e  c a r t a s  de  f e i j õe s  que  ven de  p a r a  a  f a ce  c om  a  moeda  d e  ou ro  

e  co l oc a -a s  na  sua  p i l h a  de  d i nhe i ro .  C o l oc a  o  re s to  da s  c a r t a s  d e  f e i j õe s  nã o  c onve r t i das  em  moedas  de  ou ro  com  a  f a ce  pa r a  

c ima  na  p i l h a  de  de sca r t e .  

E xemp l o  5 :  

Ma rc o  que r  c o l he r  e  v ende r  o s  seu s  Fe i j õe s  P i can t e s .  O  Fe i j óme t r o  mos t ra  que  

e l e  ganha rá  uma  moeda  de  ou ro  pe l os  t r ê s  F e i j õe s  P i can t e s .  Ma r co  v i r a  uma  d as  c a r t a s  

de  Fe i j õe s  P i can t e s  e  co l oc a -a  na  sua  p i l h a  de  d i nhe i ro .  C o l oca  a s  re s t an t e s  c a r t a s  de   

F e i j õe s  P i can t e s  na  p i l h a  de  d e sca r t e .  

 

É  pos s í v e l  que  um  jogador  nã o  ganhe  nada  qu ando  vende  F e i j õe s .  

E xemp l o  6 :  

Se  o  Ma r co  e s t i v e s se  a  c o l he r  apena s  d o i s  F e i j õe s  P i can t e s ,  e l e  não  i r i a  ganha r  moedas  d e  ou ro ,  j á  que  p re c i sav a  d e  

pe l o  menos  t rê s  pa ra  ganha r  uma  moeda  de  ou ro .  

Quan do  um j o gado r  v ende  f e i j õe s  de  um  campo  d e  f e i j õe s ,  p ode  e s c o l he r  qua l que r  campo  de  f e i j õe s  c om  duas  ou  ma i s  

ca r t a s  de  f e i j õ e s .  Um j og ado r  não  pode  ven de r  f e i j õe s  de  um  campo  de  f e i j õe s  c om  uma  ún i ca  ca r t a  a  meno s  que  todos  o s  seu s  

campos  de  f e i j õe s  t enham apenas  uma  c a r t a .  Ness e  ca so ,  p ode  e s c o l he r  qua l  a  ún i ca  ca r t a  pa ra  v en de r .  

 

Comprar  um  t erce i ro  campo  de  fe i j ões  

Uma vez  em  j ogo ,  c ada  j og ador  p ode  c omp ra r  um  t e r ce i ro  campo  de  f e i j õe s .  I s t o  pe rm i t e  ao  j og ado r  

p l an t a r  f e i j õe s  em  t r ê s  campos  em  vez  de  d o i s .  Um jo gado r  pode  f a ze r  i s t o  a  qua l qu e r  momen t o ,  i n c l u i ndo  

quando  nã o  é  o  j og ador  a c t i v o .  O  t e r ce i r o  campo  de  f e i j õe s  cu s t a  t r ê s  moedas  de  ou r o .  O  j o gado r  p aga ,  t i r an do  

a s  t r ê s  p r ime i ra s  moedas  d e  ou r o  d a  sua  p i l h a  de  d i nhe i ro  e  co l oca - as ,  com  a  f a ce  de  moeda  pa ra  ba i x o  na  

p i l h a  de  de sca r t e .  A go ra  e l e  t i r a  a  ca r t a  do  t e r ce i ro  c ampo  de  f e i j õe s  e  c o l oca - o  v i r ad o  p a ra  c ima  ao  l ad o  d os  

seu s  campos  de  f e i j õe s  p a r a  que  t od os  p os sam ve r .  E l e  pode  u sa r  o  seu  t e r ce i r o  campo  de  f e i j õe s  

imed i a t amen te  pa ra  p l an t a r  f e i j õe s .  

 

F ina l i z ar  e  Pontuar  

O jogo  a ca ba  qu ando  o  ba ra l ho  de  t i r a r  f i c a  sem  ca r t a s  p e l a  t e r ce i r a  v e z .  Se  i s t o  o co r re r  n o  segun do  pas so ,  o  j og o  

con t i nua  a t é  a o  f i n a l  do  t e r c e i ro  pa ss o  pa ra  o  j og ado r  a c t i v o  ne sse  momen t o .  Se  nã o  há  ca r t a s  su f i c i en t e s  pa ra  e l e  co l he r  

duas ,  e l e  apena s  c o l he  uma .  S e  i s t o  oc o r re r  du ran t e  o  qua r t o  pa ss o ,  o  j o go  a ca ba  imed i a t amen te .  

No  f i n a l  do  j o g o ,  o s  j o gado re s  co l o cam de  pa r t e  a s  ca r t a s  q ue  e s t ã o  nas  sua s  mão s  e  c o l hem e  ven dem os  f e i j õe s  no s  

seu s  c ampos  de  f e i j õe s .  O  j og ador  com  ma i o r  qu an t i dade  de  moedas  d e  ou r o  ganh a  o  j og o .  Se  do i s  ou  ma i s  j o gado re s  empa tam  

na  ma i o r  quan t i da de  de  moedas  de  ou r o ,  o  j og ado r  c om  ma i o r  qu an t i dade  de  ca r t a s  na  s ua  mão ,  en t re  aqu l e s  que  empa ta ram  

na  ma i o r  qu an t i ade  de  moedas  de  ou ro ,  é  o  v ence do r .  

1º Campo 2º Campo 

1º Campo 2º Campo 



Traduzido por Renata Silva e Pedro Godinho © Uwe Rosenberg. Amigo Spiele. 1997. 

 

Var i an tes  baseadas  no  número  de  jogadores  

Com 3  j ogadores ,  r e t i r a r  os  F e i j õe s  de  C acau  d o  j o g o .  Cada  j og ado r  c omeça  o  j o go  c om  uma  ca r t a  d o  t e r ce i r o  c ampo  

de  f e i j õe s  e  n ão  pode  c omp ra r  ou t r o .  O  j o go  a ca ba  quan do  o  ba r a l ho  de  t i r a r  a c aba r  pe l a  s egunda  ve z .  

Com 4  ou  5  j ogadores ,  r e t i r a r  o s  F e i j õe s  de  C acau  do  j og o .  

Com 6  ou  7  j ogadores ,  r e t i r a r  o s  F e i j õe s  de  Ca cau  e  os  F e i j õe s  de  J a rd im  do  j og o .  P a r a  começa r  o  j o g o ,  o  j o gado r  

que  d i s t r i bu i  a s  ca r t a s  dá  3  ao  j og ador  i n i c i a l ,  4  ao  j o g ador  segu i n t e  no  sen t i do  d os  pon t e i ros  d o  re l óg i o ,  5  a o  j o gado r  

segu i n t e  e  d á  6  ca r t a s  a  t od os  os  ou t r os  j o gado re s .  No  p as s o  4  o  j o gado r  a c t i v o  t i r a  qua t ro  ca r t a s  em  ve z  de  t rê s .  Um t e r ce i r o  

campo  de  f e i j õe s  cu s t a  duas  moedas  d e  ou ro  em  vez  de  t rê s .  

 

O Due lo  de  fe i j ões  para  do is  j ogadores  

O due l o  de  f e i j õe s  c om  do i s  j og ador e s  t em  as  me smas  re g r as  que  o  j og o  p a r a  t r ê s  a  se t e  j o gado re s  c om  a s  se gu i n t e s  

mudanç as :  

•  Remove r  o s  Fe i j õe s  de  J a r d im  e  os  Fe i j õ e s  d e  Cac au  d o  j o go ;  

•  Um jogado r  s ó  p ode  ven de r  f e i j õe s  d os  seu s  c ampos  de  f e i j õ e s  na  sua  ve z ;  

•  Quando  um j ogador  comp ra  um  3º  c ampo  de  f e i j õe s ,  c o l oc a  a s  t r ê s  moedas  de  ou r o  com  a  f a ce  pa ra  ba i x o  na  ca i x a  

( f o r a  de  j o g o) ;  

•  O j ogo  a ca ba  qu ando  o  ba ra l ho  de  t i r a r  a caba  pe l a  t e r ce i r a  v e z .  

Na  ve z  de  um  jo gado r ,  f a z  o  s egu i n t e  pe l a  o rd em i nd i cada :  

1 .  P l an t a  ou  de sc a r t a  ca r t a s  de  f e i j õe s  o f e re c i da  

O  j og ado r  p ode  p l an t a r  ou  de sca r t a r  a s  ca r t a s  de  f e i j õe s  q ue  os  seu s  oponen t e s  l h e  de i xa ram  como o f e r t a  n o  pa ss o  3  

da  sua  ve z .  I s t o  é  om i t i do  pe l o  j og ado r  i n i c i a l  n a  sua  p r ime i ra  v o l t a .  

2 .  P l an t a r  c a r t a s  d e  f e i j õe s  e  de s ca r t a r  

Depo i s  de  p l an t a r  uma  ou  du as  ca r t a s  de  f e i j õe s  ( c omo n o  j og o  no rma l ) ,  o  j o gado r  p ode  de sc a r t a r  uma  ca r t a  de  

qua l que r  l uga r  da  sua  mão  c o l ocan do  c om  a  f a c e  pa ra  c ima  na  p i l h a  de  de sca r t e .  

3 .  Co l he r ,  P l an t a r  e  o f e re ce r  f e i j õe s  

O  j o gado r  a c t i v o  t i r a  a s  t r ê s  ca r t a s  supe r i o re s  d o  ba ra l ho  e  c o l oca -a s  com  a  f a ce  pa ra  c ima  sob re  a  mesa  de  f o rma  a  

que  ambos  os  j og ador e s  a  po s sam ve r .  Se  a  ca r t a  supe r i o r  na  p i l h a  de  d e sc a r t e ,  co i n c i de  com  a l guma  da s  c a r t a s  que  o  j ogador  

a ca bou  de  t i r a r ,  o  j og ador  a c r e s cen t a - a  a  e l e s .   

E l e  f a z  o  mesmo com a  nov a  ca r t a  supe r i o r  da  p i l h a  de  de sca r t e  a t é  que  a  c a r t a  supe r i o r  na  p i l h a  de  desca r t e  nã o  

co i n c i da  c om  nenhuma  das  ca r t a s  ex t ra í das .  Agor a  o  j og ado r  p ode  p l an t a r  a l guma  das  ca r t a s  ex t ra í das  ( do  b a r a l ho  ou  d a  p i l h a  

de  de sca r t e )  que  e l e  que i ra ,  v ende r  e s se s  f e i j õe s  como pu de r  e  que i ra  n o  p r oce ss o .  

De i x a  a s  ca r t a s  ex t ra í da s  qu e  não  que r  como o f e r t a  ao s  se u s  o ponen t e s .  Nã o  p re c i sa  de  p l an t a r  nenhuma  da s  c a r t a s  

ex t ra í das .  Os  j o gado re s  podem ganha r  ma i s  moedas  de  ou r o  c om  es t a  ex t ra çã o  ex t en d i da .  

4 .  co l he r  nov as  c a r t a s  de  f e i j õe s  

O  j og ado r  a c t i v o  t i r a  dua s  ca r t a s  d o  ba ra l ho .  T i r a -a s  uma  a  uma  co l o cando-a s  à  v e z  na  pa r t e  de  t r á s  das  ca r t a s  da  su a  

mão .  
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