BOHNANZA

Genel Bakis

Her oyuncu, 2 veya 3 alana tohum ekerek miimkiin oldukca kazangh bir sekilde bu mahsulleri satmaya
calisir. Mahsuller satiirken ayni cinsten ¢ok Uriinimizin olmasi, kazanilacak altin sayisini
artirmaktadir. Oyunun amaci, tohumlarn ekerek, toplayarak ve satarak mimkin oldukca cok altin
kazanmaktir. Tohumlan ekerken vyeterince dikkatli olmazsak, hasat zamani gelmeden toplamak
zorunda kalir veya bekledigimizden daha az altina satabiliriz. Hatta bazen hi¢ altin kazanmaksizin
toplamak zorunda kalabiliriz.

Oyun Ekipmani
Tohum Kartlan

11 degisik tohum karti vardir. (24 Kahve (Coffee Bean), 22 Beyaz fasulye (wax Bean), 20 mavi
fasulye (blue bean), 18 barbunya (chili bean), 16 kokulu fasulye (stink bean), 14 taze fasulye (green
bean), 12 soya fasulyesi (soy bean), 10 boriilce ( black eyed beans), 8 kirmizi fasulye (red bean), 6
bahge fasulyesi (garden bean), 4 kakao (cocoa beans). Her fasulye tipinden farkh sayida kart
bulunmaktadir. Bir fasulye kartindan kag adet oldugu, fasulye kartinin ismi ve resmi ile beraber
Uzerinde gorilebilir. Aynca her kartin altinda FasulyeMetre goériilmektedir, bu sayag ile fasulyeler
satilirken kag altin kazanilacadi goriilebilir.

beanometer earnings in gold coins
T - —
QoY

number of cards sold

Ornegin yukaridaki sayaca gére oyuncu 2 adet kokulu fasulye satarsa hi¢ altin kazanamaz, 3 tane icin
1 altin; 5 tane igin 2 altin, 7 tane icin 3 altin 8 tane ve fazlasi igin 4 altin kazanir. (not: her zaman
diisik olana yuvarlanir érnegin 6 fasulyesi var ise 2 altin kazanir.)

Altin Paralar
Karti ters gevirerek altina dondsttrdlUr.
Fasulye ekim alanlan (Tarlalar)

Ist bean field  2nd bean field
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Oyuncularm 6niindeki alandir. Her oyuncu oyuna iki tarla ile baslar. Her alana sadece bir tiirden tohum
ekilebilir. Yerdeki kartin iistiine koyarak ekim islemi tamamlanmis olur.



Hazirhik

Oyunda en yash oyuncu kartlar karistirarak her oyuncuya 5er kart daditarak baslar. Oyuncular kartlari
alirlar ve onlara dagitildigi sira ile ellerinde tutarlar. ONEMLI: Oyuncular elindeki kartlarin
yerlerini higbir zaman diizenleyemezler. Her zaman kendilerine dagitildigi gibi oynamak
zorundadirlar. Yeni kart cekince siranin en sonuna koyarlar ve bu sekilde devam ederler.

Ornegin elindeki birinci kart Mavi Fasulye oynanmalidir. Yeni cekilecek kart elin en sonuna koyulmalidir.

Diger kartlar destede kapali bir sekilde kalir. Dagitan kisinin solundaki oyuncu oyuna baglar.

Oynayis
Sirasi gelen oyuncu aktif oyuncudur ve asadidakileri yapar;

1.Tohum eker.

2.Desteden kart cekip diger oyuncular ile degisme veya onlara badis yapabilir.
3.Degdisme ve badistan az 6nce gelen kartlari eker.

4.Desteden yeni kart ceker.

1. Tohum Ekme

Siras1 gelen oyuncu (aktif oyuncu) ilk is olarak elindeki ilk siradaki tohumu tarlalarindan birine eker. Eger
elindeki tohum yerdeki tohum ile uygun ise onun iizerine veya bos tarla var ise bos alana ekilir. Eger ekim
yapilacak bos alan yoksa, oyuncu yerdeki mahsullerden birini satmak zorundadir. (mahsul toplama ve satma
kismina bakiniz)

Oyuncu isterse bir tohum daha ekebilir. ( bu kart simdi elindeki ilk siraya gelmistir.) Bu tohumu da aym ilk
tohumu ektigi kurallar dahilinde eker. Bir oyuncu hig¢bir zaman 3. bir tohum ekemez.

Eger oyuncunun elinde kart yoksa tohum ekme agamasini pas geger.

2. Tohum Degisme ve Bagis

Tohum ekme asamasindan sonra oyuncu destenin en iistiindeki iki kartt masanin {istliine goriilecek sekilde agar.
Aktif oyuncu bu kartlar ister tarlasina bu turda ekmek i¢in kendine saklar isterse bagka oyuncularla degisime
agar veya onlara bagis olarak sunar.
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Ornegin, Aktif Oyuncu Murat bahge fasulyesini kendi tarlasi icin ayirip soya fasulyesini diger oyunculara
pazarliga agip “ Soya fasulyesi isteyen var mi1? Kirmizi fasulye ile degisime hazirim” gibi bir climle ile diger
oyunculara sorar.

Degisim/Bagis Kurallari

Her degisim/Bagis sadece bir oyuncu ve aktif oyuncu arasinda olmalidir.
Aktif oyuncu degisim/Bagis yaparken yerdeki iki kart ve isterse elindeki kartlar1 da dahil edebilir.
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Ornegin, Aktif Oyuncu Murat soya fasulyesi ile birlikte elinden bir de Mavi fasulyesi teklif edebilir. Bunu agik¢a
“ Soya fasulyesi ve elimden bir mavi fasulye i¢in Kirmizi fasulye ile degisime hazirim” gibi bir ciimle ile diger
oyunculara sorar.

Aktif olmayan oyuncular sadece ellerindeki kartlar1 degisip/bagislayabilirler.

Aktif oyuncu yerdeki kartlar degisimi bittikten sonra bile elindeki kartlar1 degisime/bagislamaya sokabilir.
ONEMLI: Oyuncular degisim veya bags ile elde ettikleri kartlar1 tekrar ellerine alamazlar. Bir sonraki
asamaya kadar kenarda durmalidir. ( bunlar1 tekrardan degisime veya bagisa sokamazlar). Oyuncular
ellerindeki kart sirasim Kkesinlikle bozmamalidir. Bunun icin bir degisim, bagis iizerinde anlasma
saglanmadan elinizden hicbir kart cikarilmamalidir.

Bagis

Bagis yapmaktan ziyade kart degismek daha iyi olsa da bazen bagis yapilacak durumlar ortaya ¢ikabilir. (
elimizde tuttugumuz her kartin tarlaya ekilmesi zorunlu oldugu géz oniine alinirsa). Aktif oyuncu yerdeki iki
kart1 ve elindeki kartlart bagis i¢in sunabilir ama diger oyuncular sadece ellerindeki kart1 bagisa agabilirler. Bu
turda bagis yapilan/degisime giren tiim kartlar ve yere agilan iki kart bir sonraki adimda tarlalara ekilmelidir.

Bu degisme/bagis asamasi aktif oyuncu baska degisim/bagis yapmayinca sona erer.

3.Degisim/Badis tohumlarinin ekilmesi.

Oyuncular o turda degisimden gelen veya bagis ile kazandiklar1 tohumlar1 tarlalarina ekmek zorundalardir. Her
oyuncu hangi sira ile tohumlarini ekecegine kendisi karar verir.
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Ornek Aktif Oyuncu Murat degisimden gelen ve yerden aldig1 yesil fasulyeyi ve kirmizi fasulyeyi tarlalarma
eker. Bir oyuncu tohumunu ekecek tarlasi yok ise iglincii bir tarla alabilir ve tohumlarmi bu alana ekebilir. Ya da
herhangi bir tarlasmin mahsuliinii toplamak zorundadir.

4.Desteden yeni kart cekmek.

Oyuncu daha sonra desteden ii¢ kart ¢ekerek bunlari sira ile elinin en soluna yerlestirir. (Sirasin1 bozmamalidir.)
Eger destede bagka kart kalmad1 ise oyuncu ¢ope atilmig kartlart karigtirarak desteye ekler ve oradan ¢ekmeye
devam eder. Oyuncu kartlarini ¢ektikten sonra sira solundaki oyuncuya geger.

MAHSUL TOPLAMA VE SATMA

Oyuncular tarlalarindaki mahsulleri istedigi zaman toplar ve satabilirler. Bunun igin siranin onlarda olmasi veya
aktif oyuncu olmalar1 gerekli degildir. Oyuncu tarlasindaki mahsulleri toplarken tiim hepsini bir seferde
toplamalidir. Bu mahsulleri topladiktan sonra kartin altinda bulunan FasulyeMetreye gore kag altin kazandigini
goriir ve o kadar mahsiil kartmni ters ¢evirerek altin kazanmis olur. Diger kartlar destenin yanindaki ¢ope gider.
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Ornek; Murat tarlasinda bulunan 3 adet ChiliFasulyesinin mahsuliinii toplar. FasulyeMetre sayacina gore bu 3
fasulye 1 altin degerindedir. Bir fasulyeyi ters g¢evirip 1 altina cevirir, diger iki kart1 destenin yanmdaki ¢op
destesine koyar. (Not, bazen bu iglem sonucu hig altin kazanamayabiliriz, drnegin sadece iki fasulyesi olsaydi o
zaman altin kazanamazdi)

Oyuncu tarlalarminda mahsulleri satarken oncelikle 2 veya daha fazla {irlin olan tarlasini satar. ( Sadece 1 olani
satamaz). Eger her iki tarlasinda da sadece 1 adet iiriin varsa o zaman bunlardan birini satar.

UCUNCU TARLAYI SATIN ALMAK

Oyuncular oyun boyunca bir kez 3. tarlasini alabilir. Bunu sira ona gelmis olmasa bile istedigi zaman yapabilir.
Ucgiincii tarla icin 3 altm karsihiginda hemen almarak oyuna dahil edilir ve almir alinmaz o tarlaya da ekim
yapilabilir. (3 altin1 olmayan bir oyuncu 3. tarlayr alamaz; oyuncular birbirlerine veya kasaya altin
borglanamazlar.)

OYUN SONU
Oyun destesi 3. kez tiikkenince oyun biter. Eger kartlarin bitmesi degisim/bagis asamasina denk gelirse bu
degisim bagis ve sonrasindaki ekim/satim islemleri yapilir. Kart ¢gekme islemini yapar. Eger sadece bir kart

¢ekebiliyorsa bir kart ¢eker. Eger deste 4. asama olan kart ¢gekme asamasinda biterse oyun hemen biter.

Oyun sonunda elimizdeki kartlar1 yana ayirarak tarlamizdaki mahsulleri toplar ve satariz. En ¢ok altin1 olan
oyuncu oyunu kazanmis sayilir. Altin sayisinda esitlik varsa, elinde daha ¢ok karti olan oyuncu oyunu kazanir.



OYUNCU SAYISINA GORE VARYASYONLAR

3 oyuncu ig¢in kakao kartlarini ¢ikarin, oyuna 3. tarlalarla baslayin ve baska tarla almayin. Oyun deste ikinci sefer
bitince biter.

4 veya 5 oyuncu i¢in Kahve tohumlarimni ¢ikarin.

6 veya 7 oyuncu icin, Cocoa ve garden beansi ¢ikarm. Oyuna baglarken ilk oyuncuya 3, ikinciye 4, sonraki
oyunca 5 ve diger oyunculara 6sar kart dagitin. Oyuncular kart gekme agamasinda (4. asama) ii¢ yerine dort kart
cekerler ve 3. tarla alan1 3 altin yerine 2 altina alinir.

2 Kkisi icin diiello
Asagidaki degisiklikler ile beraber oyun kurallar1 aynidir.

Garden Bean ve Cocoa Beani desteden ¢ikarin.

Oyuncu sadece tarlasindaki mahsulleri satabilir.

3. tarla alindiginda altinlar1 desteye geri koymak yerine oyundan ¢ikarin.
Oyun deste bir kere bittiginde sona erer.

Sirasi gelen oyuncu;

2.1 Ekim veya ¢dpe atmak, diger oyuncunun yerde biraktigi kartlari eker veya ¢ope atabilir.

2.2 Ekim ve ¢ope atmak, oyuncu tarlasina ekim yaptiktan sonra elinden istedigi bir kart1 ¢ope atabilir.

2.3 Kart ¢ekmek, ekim ve sunmak Oyuncu desteden ii¢ kart ¢ekerek yere agar, eger bu ¢ekilen kartlar ¢opteki son
iic kart ile ayni ise onlar1 ¢pe atar. Yeni kart ¢ekerek yerdeki sayiyr iice tamamlar (Eger bu kartlar ¢opteki
kartlar ile ayni1 ise tekrardan ¢ope koyar.) Daha sonra istedigi kart1 kendi tarlasina ekilmek iizere alir digerlerini
yerde birakir. Diger oyuncu bu kartlari alabilir veya ¢ope atabilir.

2.4.Kart ¢ekmek, oyuncu eline iki adet kart ¢eker ve siranin en sonuna koyar.



